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Bevezetés

Minden jatékosnak és versenyszervezonek be kell tartania.

a-

A szabalyzat utmutatoként miikodik a versenyszervezOk munkdjanak megkonnyitése
érdekében. A szabalyzat legfobb célja, hogy a jatékszabalyokat megallapitsa. Illetve,
mint a birok szerepe is, a feladatkoriiket a tiszta jaték érdekében a Ilehetd
legpontosabban értelmezze, tovabba feliigyelje, hogy a jaték menete helytelen
dontésekkel ne legyen befolyasolhato.

Figyelem: Az ITSF (International Table Soccer Federation) hivatalos biroi kotelesek a
legmagasabb fokon ismerni a jatékszabalyzatot. Dontéseiket a verseny alatt
tiszteletben kell tartani és nem megkérddjelezhetdek. Egy ITSF bironak lehetésége van
tanacskozni egy masik birdval a szabalyértelmezésekrdl. Ha nincs jelen ITSF bird a
tornan, feladatkoriiket a szervezdség veszi at.

A csocso jatékszabalyzata céliranyos, hogy megkonnyitsék a birdk és jatékosok
dontéseit.

A cél az, hogy a szabalyok szubjektiv értelmezései a lehetd legminimélisabb szintre
csokkenjenek.

A szabdlyzat f0 célja az, hogy a jaték kolcsonos elismerését a jatékosok egymas kozott
tiszteletben tartsak, a nézéknek igy adva egy tiszta képet.

Mi hisziink abban, hogy noha egy biroi itélet vitathatatlan is, a tevékenységében nem
tévedhetetlen és hozhat hibas dontéseket, ami szintén a jaték része.

A kivalasztott hivatalos személyek

A szabdlyzat az ITSF Sportagi Bizottsag (Rules Commission) feliigyelete alatt az ITSF
Bir6i és Jatékvezetdi Bizottsdga (Judges and Officials Commission) altal irodott és
szerkesztett. Minden évben feliilvizsgélatra keriil és minden szezon kezdetekor az
Végrehajto Bizottsdg (Executive Committee) altal érvénybe helyezettek. A szabalyzat
a kozgytlésen feliilvizsgalhato és feliilirhato.

Amennyiben félreérthetdségek vagy kellemetlen szituaciok adddnak, feltétlentil
jelenteni kell a szezon alatt az ITSF Biroi és Jatékvezetdi Bizottsdganak. Ezen
véaltozasokat aztdn elOterjeszti a Végrehajtd Bizottsdgnak szavazdsra ¢és
engedélyeztetésre.

Az ITSF birdk, a birék ¢és a jatékosok kotelessége, hogy ezeket a szabalyokat
hasznaljak.

A mérkézések jatszhatoak biroval és bird nélkiil egyarant. Egy bird altal vezetett
mérkézés esetén a bir6 a mérvadd személy. Egy bird jelenléte nélkiil jatszott
mérkézésen miden birdé megkérdezhetd tanacsért/iranymutatdsként. Amennyiben
megoldatlan probléma adodik, akkor a Birdi és Jatékvezetdi Bizottsag Osszehivhato.
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Felelosségiik, a dontés ismertetése a Sportagi Bizottsaggal, amely tajékoztatja az
érintett feleket a dontésrol.

e- A jatékot vezetd biro egy kérdéses eset megoldasa érdekében kikérheti egy masik bird
véleményét, ha az szemtanuja volt annak. Tobb bir6 jelenléte esetén kotelessége a
legmagasabb  ranggal rendelkez6 személy (egészen az ITSF  birdig)
tanacsat/iranymutatasat elfogadni. Birdi jelenlét nélkiili mérkdzésen tortént kérdéses
esethez hivott bird a jaték folytatasara szolit fel anélkiil, hogy barmiféle itéletet hozna
(fault, gol).

f- Kérdések, kérelmek, mint példaul a szabalymodositasi kérelem, a Biroi és Jatékvezetoi
Bizottsag tagjainak terjeszthetdek be, akik a valaszért a Sportagi Bizottsadg tagjaihoz
fordulhatnak.

g- A biintetések és szankciok meghozatala egészen a szett vagy a mérkdzes elvesztéséig a
fobird felelossége ald tartoznak. A versenyen hozott komolyabb szankciokrol a
foszervezének kotelessége tdjékoztatni a Fegyelmi Bizottsagot (Discipline
Commission).

h- A versenyszabalyzat a verseny alatt csak nagyon indokolt esetben egy ITSF képviseld
¢s/vagy az ITSF {obird beleegyezésével modosithatd, bdvithetd. A szabalyzat
barminemi valtoztatasa esetén azonnal tajékoztatni kell a Sport Bizottsagot és az ITSF
Végrehajtd Bizottsagot jovahagyas céljabol, ellenkezd esetben a verseny kizarhatd az
ITSF sorozatbol és elveszti ITSF besorolasat.

Hivatalos nyelvhasznélat:

Player = Jatékos Distraction = Figyelemelterelés

Ready = Kész Delay = Késleltetés

Serve = Kezdés Dead Ball = Halott labda

Goal, Score = G0l, pont Forfeiture = Elkobzas

Time Out = Idokérés Spin = Forgas, porgés

Technical Time Out = Technikai idokérés Playing Area = Jatéktér

Medical Time Out = Egészségligyi idokérés Playing Surface = Jatékfeliilet

Official Time Out = Hivatalos (bir6) idokérés Practice = Gyakorlas

10 seconds = 10 masodperc Possession = Labdabirtoklas

Game = Szett Pass = Passz

Match = Mérkozés (jaték) Unfair Behaviour = Tisztességtelen

Reset = Tamad6id6 nulldzasa magatartas

Fault = Szabalytalansag

Warning = Figyelmeztetés

Technical Fault = Technikai szabalytalansag

Jar or Jarring = (oda)Utddés

Penality = Biintetés

Sanctions = Szankcid
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Anyagok és Eszkozok

Asztalok

a- A hivatalos asztalokat az ITSF Fogytilése valasztja ki. Az asztalok kivalasztasa az
ITSF és a partner eléallitok megegyezése szerint megvaltoztathato.

b- A versenyszervezok kotelessége a versenyhez mélto anyagok, eszk6zok rendelkezésre
bocsatésa (pl: tiszta és egyenes rudak).

c- Semmi esetre sem lehet elhasznalt a jatékfeliilet. Amennyiben mégis, akkor ez a
verseny felfliggesztését és a jatékfeliilet eredeti allapotaba torténd visszaallitasat
eredményezi.

d- A jatékosoknak megengedett a rudak kiilsé feliiletének bekenése, beolajozasa. A
teleszkopos rudak belso feliiletét viszont nem kezelhetik.

e- A verseny szervezOinek lehetdsége van meghatarozni, hogy egy versenyen milyen
kend- és tisztitbanyagok hasznalhatéak kizarolag. Ebben az esetben a jatékosok
rendelkezésére kell bocsatani azokat. Aki ezektdl eltérd tipust, markat hasznal a
verseny alatt, az kizarhato.

f- Szigoruan tilos vax, magnézium vagy egyéb anyag felvitele a jatékfeliiletre, a
markolatokra vagy a labddkra. Ennek elkdvetése a versenybdl torténd kizarast
eredményezheti.

g- A versenyszervezOk szabadon megtilthatjdk azon termékek haszndlatit, amelyek
karosithatjak az asztalokat vagy a jatékosok egészségét.

h- Tilos az asztal és babu minden olyan valtoztatasa, amely modositja a jatékra gyakorolt
tulajdonsagait.

Labdak

a- A hivatalos labdakat az ITSF Sportbizottsaga valasztja ki. Ez kiegészithetd
megegyezés szerint, miutan a végleges valasztas egy szezonra megtortént.

b- A versenyen csak adott asztal hivatalos labdai hasznalhatoak.

c- Miden jatékosnak rendelkeznie kell legalabb egy labdaval a mérkdzésekre.

Markolatok

a- Ha a markolatok cserélhetéek, minden jatékos a sajat markolataval jatszhat. A
markolatoknak illeszkednitik kell a rudakhoz anélkiil, hogy az asztal megrongal6dna
vagy a jatékos ezek miatt megsériilne.

b- A rudaknak szabadon és akadalymentesen mozgathatoknak kell lenniiik. Semmilyen

mechanikus rendszer nem engedélyezett. A rudak csak azon helyekre szerelhetok be,
ahova azokat eredetileg tervezték.
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c- A versenyszervezd eldirhatja, hogy egy markolat veszélyes és utasithatja a jatékost
hasznalatanak mellézésére és eltavolitasara. Amennyiben a jatékos megtagadja sajat
markolatanak leszerelését, abban az esetben a versenybdl kizarhato.

d- A jatékosok mérkdzés kozben is cserélhetnek markolatot, ha az a rendelkezésre allo
id6n beliil elvégezheto (pl. golok és szettek kozott, idokérésnél).

Egyéb kiegészitGk

a- Miden mas kiegészitd (kesztyli, fingergummi, grip stb.) hasznalata engedélyezett
egészen addig , amig nem veszélyeztetik a jatékosok vagy nézok testi épségét.

b- A kiegészitok semmilyen formaban nem befolydsolhatjak a jatékfeliiletet vagy az
asztal térfeleit (oldal), tulajdonségait.

1. Etikai kédex

Erkolestelen vagy sportszeriitlen magaviselet a verseny alatt, a verseny helyszinén, vagy a
rendezvény teriiletén, ezen etikai kodex megsértésének tekinthetd. Elvéarhat6 a kdlcsonos
tisztelet a jatékosok, a birdk, a versenyszervezok €s/vagy a nézdok kozott. A cél az legyen
minden jatékos, versenyszervezO vagy bird szamdra, hogy a csocsét minél sportszeriibb és
pozitivabb fényben tiintesse fel.

1.1 Az etikai kodex megsértése szett-vagy jatékvesztéssel, mérkdzésvesztéssel,
versenyrdl vald kizarassal és/vagy pénzbirsdggal biintethetd. A kddex esetleges
megsértésének tényét és a kiszabott biintetést az ITSF Fegyelmi Bizottsaga, ha nincs
jelen bir6, akkor a fobird vagy a foszervezo dontheti el.

2. A jaték

Ha versenyszervezok masképp nem dontenek, akkor egy jaték (mérkdzés) 3 nyert szettig €s
minden szett 5 16tt golig tart. A jaték utolsod szettjét is 5 16tt golig jatszak, azonban azt
kétgolos kiilonbséggel kell megnyerni. Maximalisan 8 pont elérése vezet a gydzelemhez

kétgolos kiilonbség hianyaban.

2.1 A foszervezd megvaltoztathatja a jaték lejatszasanak modjat, azonban a
versenykiirasban ismertetni kell azt.

2.2 Amennyiben idoprobléma meriilne fel, a f0szervezd csokkentheti a szettek, illetve
a szettenként elérendd golok szamat.

2.2.1 Ezen dontés véglegesnek tekintendd €s a versenyszam minden jatékara
vonatkozik.

2.3 Minden hivatalos ITSF verseny jatékmenetét kotelez6 az ITSF Sportbizottsagaval
kozolni és a hivatalos versenykiirdsdban feltiintetni.

2.4 A szettek vagy 16tt golok eldirt szamanak be nem tartasa a jaték elvesztését vagy a
tornarol valo kizarast eredményezheti minkét csapat szdmara.
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3. A jatékkezdés

A jaték kezdete el6tt egy érmét kell feldobni. Az érmefeldobéast megnyerd csapat valaszthat az
oldal vagy a kezdés joga kozott. A masik csapat automatikusan a fennmaradd lehetdséget
kapja.

3.1 A valasztasra jogosult csapat dontését véglegesnek kell tekinteni és utdna nem
megvaltoztathato.

3.2 A jaték hivatalosan akkor kezdddik el, ha a labda eldszor jatékba keriil. (DE egy
esetleges szabalysértés vagy vita esetén (pl. kdromkodas) a jaték akkor kezdddik el,
amikor a jatékhoz rendelt bir6 és a csapatok is az asztalnal mar jelen vannak.)

4. A kezdés és készenlét-protokoll

A jatékkezdésrdl akkor beszéliink, amikor a labdat az 6tds sorra behelyezik €s azt jatékba
hozzak, miutan egy érvényes gol sziiletett vagy miutan a jatékos az 6tos sorra kapja a labdat
szabalysértés megallapitdsa utdn. Ilyenkor a labda jatékba torténd hozatalandl mindig a
készenlét-protokollt kell kdvetni.

4.1 A kezdés
A kezdést a kozéppalyas sor kozépsod babujaval nyugvo pozicidobol kell elinditani. Ez
esetben is a készenlét-protokoll alapjan kell eljarni.

4.1.1 Ha a labda kezdés esetén nem ebbdl a poziciobodl keriil jatékba és ezt a
szabalytalansadgot a kovetkezd érvényes talalat eldtt jelzik, a jaték megall és a labda
jatékba hozatalat meg kell ismételni. Azonban, ha mégis érvényes taldlat sziiletik, nem
indithaté reklamacido a hibas kezdés miatt. A labda ismétlédéen hibés jatékba
hozatal4ért biintetésként a jaték kezdési joga elvehetd.

4.2 Készenlétprotokoll

A labda jatékba hozatala el6étt a labdat birtokld jatékosnak meg kell kérdeznie az
ellenfelet, hogy felkésziilt-e a jatékra (Ready, Ok, Mehet). Az ellenfélnek 3 masodperc
all rendelkezésére, hogy felkésziiltségét jelezze (Ready, Ok, Mehet). Ezutan a labdat
birtoklo jatékosnak ugyancsak 3 mdasodperc all rendelkezésére, hogy a labdat jatékba
hozza. Amennyiben a jaték elkezdése 3 masodpercnél tovabb tart, akkor azt, mint a
jaték késleltetéseként kell értékelni (lasd 25. pont). A jatékosnak a labdat a kozépso
babutdl a sor egy masik babujahoz kell jatszania és ott legalabb 1 masodpercig meg
kell tartania, mieldtt azt tovabbjatszand. Nem sziikséges a labdat teljesen allo
helyzetbe megallitani. A tamado6idé mérése akkor kezdddik, miutan a mésodik babut
elhagyta a labda.

4.2.1 Amennyiben a labda az ellenfél felkésziiltségének jelzése eldtt keriil jatékba,
akkor a biintetés egy figyelmeztetés (Warning) és a kezdés megismétlése. Ezen
szabdlytalansag ismétlodo elkovetéséért a kezdés joga atadhato az ellenfél részére.

4.2.2 Amennyiben a labda tovabbjatszasa a masodik babu érintése nélkiil torténik vagy

1 masodpercig nincs ott megtartva, akkor az ellenfél eldontheti, hogy az aktualis
pozicidbdl (beleértve az ongolt is) vagy kdzépkezdéssel folytatja tovabb.
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5. Egyéb kezdések

Az els6 kezdés utan a tovabbiakban az a csapat a kezd, amelyik az utolsé golt kapta. Valamint
a kovetkez6 szettek megkezdésekor az a csapat kezd, amelyik az eldz6 szettet elvesztette.

5.1 Ha a labdat a nem megfeleld csapat hozza jatékba, és nem esik gol ennek a
ténynek a megallapitasaig, akkor a jatékot meg kell allitani és a labdat a kezdésre
jogosult csapatnak kell odaitélni. Amennyiben mar esett egy érvényes gol, a
tiltakozas/reklamalas mar nem lehetséges, a jatéknak tovabb kell folytatédnia, ha
addig nem tortént szabalytalansag.

5.2. Amennyiben az egyik csapat a kezdés jogat megkapja, mivel az ellenfelet
szabalytalansdg miatt megbiintették, majd ezutan a labda elhagyja az asztalt vagy
halott labda kovetkezik be, egy 0j kezdéssel az a csapat hozhatja a labdat ismét
jatékba, amelyik eredetileg a kezdés jogat birtokolta.

6. A labda jatékban

Miutan a kezd6 csapat a labdat jatékba hozta (lasd 4. pont), az mindaddig jatékban marad,
amig az asztalt el nem hagyja, vagy halott labda szituaci6 nem kovetkezik be, érvényes gol
nem sziiletik vagy idokérés nem torténik.

7. A labda jatékon Kiviil

Abban az esetben, ha a labda elhagyja a jatékteret és/vagy az eredményjelz6hdz vagy mas
targyhoz - ami nem az asztalhoz tartozik - hozzéaér, a labdat jatékon kiviilinek kell tekinteni.
Ha a labda az asztal oldalfalainak f6lsé szegélyéhez vagy a kapuk mogott talalhatd f6lsé
laphoz hozzéaér és ezekrdl a jatékfeliiletre ismét visszakeriil, akkor a jaték tovabbfolytatodik.

7.1 A jatéktér mint a jatékteriilet Uigy hatarozandd meg, mint a jatékfeliilet az
oldalfalakig, beleértve az oldalfal szegélyét és az asztal felsd részét is. Csak abban az
esetben szamitanak a jatéktérhez a szegélyek ¢€s a felsérészek és folytatodik a jaték, ha
a labda roluk visszakertil a jatékfeliiletre.

7.2 Az a labda, ami a bedobo nyilasba keriil és onnan visszajon a jatékfeliiletre, még
jatékban van.

7.3 Ha a labda elhagyta az asztalt egy 16vési kisérlet sordn, akkor az a csapat hozhatja
a kettes/hatvéd sorrol Gjra jatékba, amelyik az utolsé kontrollalt akcionél védekezett
(védekez6 csapat hatvédje). A jaték a készenlét-protokoll utan ismét elindul.

7.4 Az aerial 16vések nem engedélyezettek. Nem érvényes az a gol, ami az ellenfél
radjai fellett ,repiil” a kapuba. Nem értelmezendd szabalytalansdgnak a labda

meglovésébdl szarmazo véletlenszerii felpattanas.

7.5 A 7.4 pont megszegésének labdavesztés a kovetkezménye és az ellenfél az 6tos
sorardl hozhatja ismét jatékba a labdat.
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8. Halott labda

A labda halottnak szamit, ha az mozdulatlan és egyik babuval sem érhet6 el sikeresen.

8.1 Halott labda esetén, ha az a két kozéppalyas sor kozott van, az a csapat indithatja el
Ujra a jatékot, akinél eredetileg volt a kezdés joga.

8.2 Halott labda esetén, ha az a csatarsor és a védozona kozott van, az a kettes/hatvéd
sor hozhatja a labdat jatékba, amelyikhez kozelebb van. A jaték a készenlét-protokoll
szerint indulhat Gjra (lasd 4. pont).

8.3 Egy labda, ami egyhelyben forog, de mégis elérhetd valamelyik babuval, nem
szamit halott labdanak és a tdmado6idé mérése tovabb folytatddik mindaddig, amig
halott labdéva vagy nem elérhetvé valik.

8.4 Azt a labdat, amelyik szdndékossag miatt valik halott labdava, az ellenfél kapja
meg. Ez egy 0j kezdést eredményez a kozéppalyarol (pl.: lassit mozgatassal a labda
kitolasa elérhetetlen tavolsagba).

9. Id6kérés (Time Out)

Minden csapat szettenként kétszer kérhet 1d6t. Ezen idokérések alatt a jatékosok elhagyhatjak
az asztalt. Az id6kérés nem haladhatja meg a 30 masodpercet. Ha a labda jatékban van, csak
az a csapat kérhet 1dot, amelyik a labdat birtokolja és csak akkor, ha a labda nincs mar
mozgéasban. Abban az esetben, ha a labda nincs jatékban, mindkét csapat kérhet egymastol
fiiggetleniil 1d6t.

9.1 Minden csapat kihasznalhatja a 30 masodpercet, akkor is ha a masik csapat,
amelyik az id6t kérte, nem akarja azt kihasznélni.

9.2 Mindkét csapat cserélhet poziciot az idokérés alatt (lasd 14.1 pont).

9.3 A két szett kozotti idokérés beleszamolandd a kikérd csapat kovetkezd szettbeli
1d6kéréseibe.

9.4 Ha egy jatékos minkét kezével elengedi a markolatokat mikdzben a labdat
birtokolja és eltdvolodik az asztaltol, idokérésnek szamitando.

9.4.1 A jatékos leveheti a kezét a markolatrol 16vés elétt megtorlés céljabol, de
ez a folyamat nem lehet hosszabb, mint 2-3 masodperc. Mialatt a jatékos a
kezét torli, a tdmadoidd mérése folyamatos. Az ellenfél védekezésének
készenlétben kell lennie ekdzben.

9.4.2 A torlés és a kéz visszahelyezése utan egy madsodperc sziinetet kell
tartani, miel6tt a 10vés megtorténne.

9.5 Csak az a csapat/jatékos kérhet iddt, amelyik a labdat birtokolja. Az id6kérés akkor
kezdddik, amikor azt kikérik.
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9.5.1 Az id6 kikérése utan a labda meglovése és atpasszoldsa mar nem szamit
bele a jatékba és szabalytalansagnak mindsiil zavaras miatt (I1asd 20. pont). Az
idékérés pedig nem adhatd meg.

9.6 Amennyiben a labdat birtokl6 csapat ugy kér id6t, hogy a labda jatékban van és
mozog, akkor elveszti a labdat ¢és azt az ellenfél 6tds sora hozhatja jra jatékba.
Amennyiben az a csapat kér id6t, amelyik a labdat nem birtokolja, szabalytalansagot
kovet el zavaras miatt (lasd 20. pont).

9.6.1 Ha labda jatékban (mozgasban) van mikdzben a csapat idot kér és ongolt
szerez, akkor az érvényes goélnak szamit.

9.7 Amennyiben egy csapat nem kész a jatékra a 30 masodperc letelte utan, a jaték
késleltetése miatt biintetend6 (lasd 25. pont).

9.8 Egy csapat, amelyik id6t kért és mar kihasznalta mindkét idokérési lehetdségét a
szettben, figyelmeztetéssel (warning) blintetendd és nem érvényes az idOkérés
valamint az ellenfél 6t0s sora hozhatja Gjra jatékba a labdat. A szabalytalansag ismételt
elkovetése a szettben technikai foultot eredményez, amit 30 masodpercen beliil végre
kell hajtani.

9.8.1 Az a csapat, aki mar kihasznalta minkét idOkérési lehetdségét, a jaték
késleltetésének vétségét koveti el, ha akarmilyen alapra hivatkozva egy
masodik bir6ét hiv az asztalhoz. A szabdlytalansadg elkdvetése a hivatkozas
figyelmen kiviil hagyéaséaval vagy technikai faulttal biintetendd.

9.9 Miutan a jatékos idokérés utan a labdat ismét jatékba hozta (meginditja a labdat),
addig nem kérhet id6t, amig a labda ugyanazon a soron/radon van. Mindkét véddsor
egy sornak/rudnak szamit.

9.9.1 A szabaly (9.9 pont) megsértése labdavesztéssel jar, a labdat az ellenfél
véddsora hozhatja ujra jatékba valamint az idOkérést figyelmen kiviil kell
hagyni.

9.10 Az id6kérés alatt a jatékos benyulhat a jatéktérbe, hogy a rudat bekenje, a
jatékfeliiletet megtisztitsa stb. A labda csak akkor emelhetdé meg, ha az eredeti
elmozditasanak vagy felemelésének kérését az ellenfél megtagadhatja (nagyon kozel
van a gélvonalhoz a labda).

9.10.1 A labda elmozditasa, kivétele a jatéktérbdl az ellenfél vagy a bird
jovahagyasa nélkiil, labdavesztéshez vezet és azt az ellenfél 6t6s sora hozhatja
Ujra jatékba. Amikor a labda a kapus és a golvonal kozott helyezkedik el -
fliggetleniil attol, hogy a kapus eléri azt vagy sem -, ebben az esetben a labda
engedély nélkiili hozzanyuldsa, elmozditisa az ellenfél javara egy gol
jovairasat eredményezi.
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10. Jaték ujrakezdése idokérés (Time Out) utan
IdOkérés utan a labda ahhoz a rudhoz keriil, ahol az idékérés megtortént.

10.1 Ha a labda idékéréskor jatékban volt, akkor a labdat birtoklé jatékosnak meg kell
gy0zbddnie arrdl, hogy az ellenfél jatékra kész, miel6tt meginditana a labdat. Ez
esetben a jatékosnak a labdat az egyik babutol egy masikhoz kell vezetnie és ott 1
masodpercig tartania, mieldtt tovdbbmozgatna azt (lasd 4. pont).

10.1.1 Ennek ellenére, miel6tt a labdat birtokld jatékos visszahelyezvén a kezét
a markolatra és szabalyszertien elkezdené a jatékot, elhagyja a labda a sorat,
akkor az ellenfél eldontheti, hogy az aktudlis pozicidobdl vagy kozépkezdéssel
folytatja tovabb a jatékot.

10.2 Ha a labda az id6kérés pillanataban nem volt jatékban, akkor a labdat a kezdésre
jogosult csapat hozhatja jatékba (pl. technikai fault utan).

10.2.1 Ha az idokérés két labda kozott (vagyis egy gol utan, de még kezdés
el6tt) tortént, akkor a golt kapott csapat hozhatja jatékba a labdat.

10.3 A labda hibas jatékba hozatala labdavesztéssel jar, az ellenfél eldontheti, hogy az
aktualis pozicidbol vagy kozépkezdéssel folytatja tovabb a jatékot.

11. Biroi idokérés (Official Time Out)

A bir6i idokérés nem a csapatonkénti és jatékonkénti két-két idokérés része. A kérés utan a
labda jatékba hozasanak menete megegyezik az alap idokérésével.

11.1 Ha a jaték kezdetekor nincs jelen bird és vitas helyzet all eld, akkor az egyik
csapat birot hivhat. A biréhivas a jaték barmely szakaszaban torténhet, ha nem mozog
a labda vagy halott.

11.1.1 Az els6 birohivas birdi idékérésnek mindsiil.

11.1.2 Ha a védekez6 csapat birdt hiv, mikozben a labda jatékban van és all és
ezalatt a tamado csapat passzolni vagy 16ni probal, akkor a védekezd csapat
birdhivasara tett kisérlet figyelemelterelésnek mindsiil. Hasonléan
figyelemelterelésnek mindsiil a birohivas akkor is, ha a labda mozgasban van.

11.2 Az a csapat, amely ismételten birot hiv (mésodbird), elvesziti egy idokérési
lehetdségét. Abban az esetben valosulhat meg a mésodbird hivasa, ha a labda nincs
jatékban vagy halott. A jaték kozbeni masodbird hivésa technikai faulttal biintetendo.

11.2.1 A masodbiré hivasanak kérelmét a fobird vagy a fészervezd joga
eldonteni. A kérelem elutasitasa esetén a kérelmezd jatékos/csapat technikai

faulttal biintetendo.

11.3 Egy csapat jatékosai birdi idékérés kozben nem cserélhetnek helyet, hacsak ezt
mas okok nem teszik lehetévé (1asd 14. pont).
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11.4 Asztal karbantartdsa - Az asztal barminemii karbantartdsat (labdacsere, babuk
meghuzasa, stb.) a jaték eldtt kell kérni. Csak abban az esetben kérhetd karbantartési
1d6 jaték kozben, ha az asztal hirtelen megsériil, példaul letdrik egy babu, letorik egy
csavar, szétesik egy gumibak, eltorik a rad, stb.

11.4.1 Ha egy babu labdaérintés kozben torik el, hivatalos (bir6i) idokérésre
kertil sor a kar felszdmolasara. Javitas utan a jaték annal a rudnal folytatodik
tovabb, ahol a babu eltort.

11.4.2 Ha a jatéktér megvildgitdsa megsziinik, a jatékot azonnal meg kell
allitani (mintha bir6i idokérés tortént volna).

11.4.3 Az asztal szokasos karbantartasa (pl. a rudak befujasa, olajozéasa) csak
idokérés kozben vagy az egyes szettek kozott végezhetd el.

11.5 Idegen targy jatéktérben - Ha egy idegen targy esik a jatéktérbe, a jatékot azonnal
meg kell allitani €s a targyat eltdvolitani. A jaték anndl a radnal folytatodik tovabb,
ahol a labda volt a targy jatéktérbe keriilése el6tt. Az a jatékos hozhatja ismét jatékba a
labdat, aki azt eldtte birtokolta. Ezért nem lehetnek az asztal szélein olyan targyak,
amelyek jaték kozben a jatéktérbe eshetnek.

11.6 Egészségligyi idOkérés - Egy jatékos vagy csapat egészségiigyi okokbol is kérhet
idot. A kérelem jogossagat a fobird, a foszervezd vagy a jelenlévo bird engedélyezheti.
Ok hatérozzak meg az id6kérés hosszat, ami azonban nem lehet tobb 60 percnél. Ha
egy jatékos az 1d9 letelte utan sem tudja folytatni a jatékot, fel kell adnia.

11.6.1 Az egészségiigyi idokérés elutasitdsa esetén a jatékos elveszti egy
1dokérési lehetOségét ¢és a bird - meglatasa alapjan - a jaték késleltetése
(id6huzas) miatt szankcionalhat (lasd 25. pont).

12. Golok

A golvonalat 4tlépd labda golnak szamit, amennyiben szerzése szabalyszerlien tortént.
Valamint az is golnak szamit, ha a labda a kapubdl visszapattan a jatékfeliiletre vagy elhagyja
a jatékteret.

12.1 Ha egy golt nem jelez az eredményjelzd, azonban mindkét csapat egyértelmiien
elismeri azt vagy a gol csak mulasztasbol nem keriilt az eredményjelzdre, akkor a
taldlat érvényes. Ha a csapatok nem tudnak megegyezni egy olyan goélban, amelyet az
eredményjelzd véletlen nem jelez ki, akkor a taladlat nem érvényes. A kovetkezd szett
vagy jaték megkezdése utdn egy korabban elfelejtett gol elismerésére mar nincs
lehetdség.

12.2 Ha nézetkiilonbség van a tekintetben, hogy egy labda atlépte-e a golvonalat vagy
sem, birdt ajanlott hivni. A bird a jatékosok és/vagy a nézdk elmondasa alapjan
eldontheti, hogy érvényes a taldlat vagy sem. Ha az elmondéasok alapjan sem
egyértelmi érvényességének eldontése, akkor a gél nem ér.
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12.3 Ha egy csapat szdndékosan behuz egy pontot az eredménykijelzén, holott nem is
esett gol, a taldlatot le kell vonni és a csapat technikai faulttal biintetendd. A szabaly
ismétlodo megsértése a szett vagy a teljes jaték elvesztéséhez vezet (a fobird dontése
alapjan).

13. Oldalcsere

A csapatok a szett végén, de még a kovetkezd szett megkezdése elbtt, oldalt cserélhetnek. Ha
a csapatok egyszer oldalt cseréltek, akkor minden tovabbi szett utan oldalt kdotelesek
cserélniiik. Erre legfeljebb 90 masodperc all rendelkezésre az egyes szettek kozott.

13.1 Mindkét csapat igénybe veheti a teljes 90 masodpercet. Ha a két csapat
megegyezik abban, hogy a jatékot a 90 masodperc lejarta elott folytassa, akkor a jaték
korédbban is folytathato. Ezaltal a fennmarado id6 elvész.

13.2 Ha valamely csapat a 90 masodperc letelte utan sem all készen a jatékra, akkor ez
id6éhuzéasnak mindsiil (lasd 25. pont).

14. Poziciocsere

a labda jatékba keriil, a jatékosoknak ebben a pozicioban kell maradniuk mindaddig, mig nem
esik gol, idokérés vagy technikai fault.

14.1 A jatékosok idokérés kozben, gol utan, két szett kozott vagy technikai fault eldtt
¢s/vagy utan cserélhetnek poziciot.

14.2 A jatékosok pozicidcsere utan mindaddig nem cserélhetnek Gjra, mig a kovetkezd
labda jatékba nem keriil vagy ismét id6kérésre nem kertil sor.

14.2.1 A poziciocsere akkor tekinthetd befejezettnek, ha mindkét jatékos

crcr

jatékosai poziciot kivannak cserélni, akkor a labdat birtokl6d csapatnak kell
eldszor dontenie.

14.3 A labdacserekor torténd poziciocsere szabalyellenesnek szédmit, ami
figyelemelterelésnek mindsiil és a jatékosoknak vissza kell allniuk eredeti

poziciojukba.

14.3.1 Ha valamely jatékos paros mérkdzésen megfogja partnere rudjat,
mikozben a labda jatékban van, figyelemelterelésnek mindstil.

15. A rudak porgetése
A rudak porgetése tilos. Porgetésnek mindsiil, ha egy babu 360°-nal tobbet forog a labda

ellovése eldtt vagy utan. A 360° kiszamitasdnal a labda ellovése eldtti és utdni mozgads nem
adodik ossze.
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15.1 Ha egy csapat a labdat porgetés utjan szabalyellenesen juttatja tovabb, akkor az
ellenfél eldontheti, hogy az aktualis poziciobol vagy kozépkezdéssel folytatja tovabb a
jatékot.

15.2 Azon rud porgetése, amely nem taldlja el a labdat, nem mindsiil porgetésnek. Ha
egy jatékos porgetés utjan ongolt vét, akkor ez a taldlat az ellenfél szamdara érvényes
gbélnak szamit. A labda nélkiili rad porgetése elvileg nem tilos, azonban
figyelemelterelésnek mindsiilhet.

15.3 Ha a labda egy olyan rad babujat talalja el, amelyet nem fog jatékos, akkor ez
nem mindsill porgetésnek (pl. egyéni mérkdzésen egy a kettes raddal ell6tt labda
eltaldlja a sajat harmas rudat).

16. Utkozés (rad falhoz iitése)

Az asztal barminemi{i mozgatésa, toldsa vagy megemelése tilos. Tovabba nem szamit, hogy ez
szandékosan vagy véletleniil tortént-e. Az {itkozés nem attol fiigg, hogy az ellenfél ennek
hatasara elveszti-e a labdat vagy sem. Az {itk6zési faultokat az egész jaték soran szamoljak.

16.1 A szabalysértésért jaro biintetések: elsd €s masodik vétség esetén - az ellenfél
eldontheti, hogy a jatékot az aktudlis poziciobol vagy az iitkdzés pozicidjabol folytatja
tovabb vagy ujrakezdi a labdamenetet. Ha az {itk6zés labdavesztéssel jar, akkor a jaték
az ¢érintett radtol folytathatd. A szabdly tovdbbi megsértése technikai faulttal
biintetendd.

16.2 Az ellenfél radjainak barmilyen jellegii megérintése az litkozéshez hasonld
biintetéssel jar.

16.3 Egy tulzott {itk6zés a talalat utan (gol utani rudrangatés), vagy ha a labda nincs
jatékban, sportszeriitlenségnek mindsiilhet. A rad 16vés utani iitkdztetése, ha a labda
még jatékban van, szintén litkzésnek szamit.

17. Tamado6idé nullazas (Reset)

Ha egy jatékos megallitja a labdat és elokésziti maganak 16vésre vagy passzra, a labda viszont
az ellenfél altal eldidézett iitkozés miatt mozog, akkor a bird ’Resetet’ mond és megallitja az
iddt. A labdat birtoklo jatékos ekkor eldontheti, hogy a labdat jbol eldkésziti-e maganak
vagy figyelmen kiviil hagyja a *Resetet’ és az aktualis poziciobdl tovabbfolytatja a jatékot.

17.1 A labda barmilyen kis mozgésa ’Resetet’ vonhat maga utdn (példa: a labda
helyben mozog). A ’Reset’ bemondésa barmikor megtorténhet.

17.2 A ’Reset’ bemondisa nem tekintendd a jaték megszakitasanak és a labdat
birtoklo jatékos a labdat akar egybdl el is 10heti. A védo figyelme nem hagyhat alabb
¢és a jatékosok ne tekintsenek fel a biréra, amikor a ’Resetet’ meghalljadk, hanem
maradjanak jatékra készen.
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17.3 Nem a Reset-szabaly megsértésének szamit az, amikor a labda mogotti sorokon
(tamadodirdanyt nézve) torténik iitkozés. Ez esetben iitkozési faultnak mindsiil (pl. a
Reset-szabaly megsértése a sajat harmas sorrol indul, mikdzben az ellenfél a labdat a
sajat harmas soran birtokolja).

17.4 A labdat birtokld csapat altal szandékosan eldidézett labdamozgés egy Reset-hiba
elérése érdekében tilos és szabalytalan. Az ez ellen vétd csapat elveszti a labdat,
amelyet ezek utdn az ellenfél hozhat jatékba kozépkezdéssel (ez nem mindsiil
"Resetnek’).

17.5 Az els6 "Reset’ utan, egy jatékon beliil az a csapat, amely egy labdameneten beliil
két Resetet idéz még eld, technikai faultot kap. Az elsé Reset utdn a biré a tovabbi
szabalysértéseknél a *Reset warning’ vagy *Warning’ figyelmeztetéseket mondja be.
Ha a ’Reset warning’ utdn egy labdameneten beliil jabb reset-hibara keriil sor,
technikai faultottal biintetendd.

17.5.1 Ha egy csapatot a tul sok reset-hiba miatt technikai faulttal biintetnek,
akkor a kovetkezd reset-hiba méar nem ide szamolando.

17.5.2 A reset-hiba nem a jatékosnak hanem a csapatnak jar, tovabba
szettenként, nem pedig meccsenként szamitjak.

17.6 Ha a védo az asztalt szandékosan mozgatja, akkor ez nem reset-hibanak, hanem
utkozésnek mindsiil.

17.7 Ha a ’Reset’ bemondasa akkor hangzik el, amikor a labda az 6tés soron van,
akkor a falérintések szama és a tamadoido lenullazodik.

18. Benyaulas a jatéktérbe

Az ellenfél és/vagy a bird engedélye nélkiil a jatékosoknak tilos benyulniuk a jatéktérbe, ha a
labda jatékban van, fiiggetleniil attol, hogy azt érinti-e vagy sem. Ha viszont engedélyezik a
benyulast, akkor a jatékos nyugodtan benyulhat.

18.1 Egy forgd labda még mindig jatékban van akkor is, ha egyik babu sem éri el.
Mindenképp tilos egy forgd labdat kézzel megallitani még akkor is, ha ez az ellenfél
javara torténne.

18.2 A levegdben 1év6 labda addig van jatékban, amig olyasmit nem érint, ami nem a
jatéktér része. EzErt tehat nem engedett a levegdben 1évo labdat elkapni.

18.3 Egy halott labda jatékon kiviilinek tekintendé (1asd 8. pont). A labdat csak abban
az esetben szabad megérinteni, ha a bir6 ezt engedélyezte. Amennyiben nincs jelen
bir6, akkor az ellenfél jovahagyasat kell kérni.

18.4 Egy jatékos a lovésnyomokat vagy hasonld szennyezOdéseket letorolhet az

asztalrol, ha a labda nincs jatékban. Ehhez nem sziikséges a masik csapat jovahagyasat
kérnie.
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18.5 A szabaly megsértéséért jard biintetések: Ha a jatékos birtokolja a labdat és a
labda nem mozog - az ellenfél kapja meg a labdat kozépkezdésre. Ha a jatékos nem
birtokolja a labdat vagy a labda mozog — technikai faulttal biintetend6. Ha a labda a
jatékos kaputeriiletén (a kettes sor mogott) mozog €s azzal a szdndékkal benyul, hogy
megakadalyozza a golt - az ellenfél egy golt behtizhat és a labdat ujra jatékba kell
hozni Ggy, mintha szabélyos golt 16ttek volna. Minden egyéb szabalysértés technikai
faultnak mindsiil.

18.6 Ha a jatéktér felett repiilo labda elkapasaért a jatékos technikai faultot kap, a jaték
menete a kovetkezd: Ha a technikai szabadrugas eredményes, akkor a labdat a masik
csapat hozhatja ujra jatékba. Ha a technikai szabadrigas nem eredményez golt, akkor a
védekezd csapat hozhatja ijra jatékba a labdat.

19. Médositasok az asztalon

Jatéktér - a jatékosok nem valtoztathatjdk meg Uigy az asztalt, hogy annak jatéktulajdonsagait
befolyasolnak. Ide tartoznak a babukon, a jatékfeliileten, a gumibakokon, stb. végzett
modositasok.

19.1 A jatékosnak nem lehet izzadtsag, nyal, ill. egyéb idegen elem a kezén, mieldtt
lovésnyomokat takaritana fel az asztalrol.

19.1.1 Az asztal feliiletére gyanta vagy hasonld anyagok nem hordhatéak fel.

19.1.2 Annak a jatékosnak, amelyik a jobb fogas érdekében valamilyen
ragadds anyagot haszndl a kezein, ligyelnie kell, hogy ne érintse meg azzal a
labdat vagy a jatékfeliiletet. Ha ez mégis megtdrténne ¢s tigy itélnék meg, hogy
a labda vagy a feliilet tulajdonsagait ez befolyasolta (pl. gyantas labda, feliilet),
akkor a labdat és az Osszes érintett elemet azonnal meg kell tisztitani vagy
cserélni. A szennyezddést el6idézd csapat a jaték késleltetése miatt biintetést
kaphat. Ugyanakkor a csapat egy figyelmeztetést is kap, hogy ismételt
szennyezes esetén nem hasznalhatjak tovabb az adott anyagot.

19.2 Ha egy jatékos a jobb fogas érdekében valamilyen anyagot hasznal (pl. gyanta)
vagy a feltekert grip nyomot hagy, akkor oldalcsere esetén biztositania kell, hogy a
rudfogok tisztak maradjanak.

19.2.1 Ha a jatékosnak a megengedett 90 masodpercnél hosszabb idoére van
sziiksége a tisztitashoz, akkor a jaték késleltetéséért biintetést kap és nem
hasznalhatja tovabb ezt az anyagot.

19.3 A jatékos semmi olyat nem rogzithet a fogdkhoz, rudakhoz vagy az asztal egyéb
részeihez, ami a rudak mozgasat korlatozna (pl. a kapusmozgas befolyédsolasa egyéni
jaték esetén).

19.4 Egy jatékos kicserélheti a fogokat, ha ezt a megengedett idon beliil teszi és ezzel

nem akadédlyozza az ellenfelét az oldalcserénél. A megengedett idé tullépése
késleltetésnek mindsiilhet (1asd 25. pont).
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19.5 A labddk meccs elott torténd kicserélésének kérését a jelenlévd bird vagy a
fészervezd hagyhatja jova. Ez a kérés azonban csak akkor engedélyezhetd, ha az
aktualis labdak tulajdonségai jelentdsen eltérnek a szabvanytol.

19.5.1 Uj labda - A jatékos nem kérhet 0j labdat, amig az aktualis labda még
jatékban van. Halott labdanal a jatékos az asztalbol kérhet egy 0 labdat. Ennek
a kérésnek altalaban eleget tesznek, kivéve, ha a jelenlévo jatékvezetd ugy itéli
meg, hogy a kérést a jaték késleltetése miatt tették.

19.5.2 Ha egy jatékos 0j labdat kér, mikdzben az aktualis labda még jatékban
van, akkor kérése id6kérésnek mindsiil. Ha a bird azonban ugy dont, hogy a
labda mar nem alkalmas a jatékra, akkor a kérés nem mindsiil id6kérésnek.

19.6 Ha més rendelkezés nem 1ép €letbe, akkor a szabaly megsértése technikai faulttal
biintetendo.

20. Figyelemelterelés (zavaras)

Minden olyan mozdulat és zaj, ami azon radsorokon keletkezik, ahol a labda épp nincs,
figyelemelterelésnek mindsiil. Egy figyelemelterelésbdl szarmazo talalat nem érvényes. Ha
egy jatékos gy érzi, hogy zavarjak, sajat belatasa szerint bir6t hivhat.

20.1 Az 6tos sor vagy barmely mas rad lovés eldtti, kdzbeni vagy utdni hangos
nekititése figyelemelterelésnek mindsiil. Az 6tds sor enyhe mozgasa 16vés utan nem
mindsiil figyelemelterelésnek.

20.2 A csapattarsak egymds kozotti beszéde jaték kozben figyelemelterelésnek
mindsiilhet.

20.3 Nem mindsiil figyelemelterelésnek, ha egy jatékos passzolds kozben a labdat varo
rudat félrevezetés céljabol mozgatja. Ezen rad sz€élsOséges mozgatdsa azonban annak
szamithat.

20.4 Figyelemelterelésnek mindsiil, ha egy jat¢kos 16vésre helyezi fel a labdat, majd
elveszi a fogorol a kezét, hogy aztan hirtelen visszanyulva megléje azt. A labdat csak
azutan szabad elldni, miutdn mindkét kéz/csuklo 1 teljes masodpercet a fogokon volt.

20.4.1 Egyéni meccsen a 20.4 szabaly csak a harmas soron elokészitett 16vésre
vonatkozik.

20.5 Egy jatékos, aki leveszi a kezeit a fogorol és az asztaltol el vagy az asztal ala nytl
(pl. kéztorlés céljabol), mikézben a labda jatékban van, figyelemelterelésnek
mindsiilhet és biintethetd.

20.6 A figyelemelterelésért jard biintetés: Az elsé figyelemelterelésnél a csapat
figyelmeztetést (warning) kap, ha a bird artalmatlannak itéli meg azt. Ha a tdmado
csapat figyelemelterelés révén szerez golt, akkor a talalat nem ér €s a labdat az ellenfél
hozhatja jatékba. Minden egyéb esetben a masik csapat dontheti el, hogy az aktualis
poziciobol folytatja a jatékot; a szabalysértés pontjabol folytatja a jatékot vagy ujra
jatékba hozza a labdat. A tovabbi szabalysértések technikai faulttal bilintetendo.
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21. Gyakorlas

Amint egy meccs elkezdddott, az érintett jatékosok sem a meccsasztalon sem masik asztalon
nem gyakorolhatnak 16véseket, passzokat, kezdéseket.

21.1 Gyakorlasnak nevezziik a labda mozgatasat az egyik babutol a masikhoz illetve a
l6véseket.

21.1.1 A szabalyellenes gyakorlast az asztalnal 1€vo bird allapitja meg. A labda
akaratlan mozgatdsa nem mindsiil feltétleniil gyakorlasnak.

21.2 A szabalyellenes gyakorlas eredményeként az ellenfél hozhatja jatékba a labdat.
Ha a jatékos nem birtokolja a labdat, akkor ezért figyelmeztetés jar. Tovabbi
figyelmeztetések technikai faultot vonnak maguk utan.

22. Beszéd és viselkedés

Sportszeriitlen megnyilvanulasokat kozvetleniil vagy kozvetve tenni tilos. A szabaly
megsértéséért technikai fault jar.

22.1 Tilos az ellenfél figyelmét bekiabaldssal elterelni (lasd 20. pont). A jaték kdzbeni
bekiabalasok vagy zajongas technikai faultot vonhatnak maguk utan - még ha lelkesito
természetiiek is.

22.2 Tilos kdromkodni. A kdromkodasért technikai fault jar. Ismételt karomkodasnal a
jatékost azzal biintethetik, hogy szetteket vonnak le tdle és/vagy kitilthatjak a verseny
helyszinérol.

22.3 Edz6 alkalmazasa a nézOk koziil nem megengedett. Tovabba a nézék nem
befolyéasolhatjak a meccset valamely jatékos vagy a bird figyelmének elterelésével.
Ezen szabaly megsértése az adott személy versenyhelyszinrdl torténd Kkitiltasat
vonhatja maga utén.

22.4 Az edz6i utasitasok csak idokéréskor és a szettek kdzott megengedettek.
23. Passzolas

23.1 Az 6tos rudrol nem passzolhatd kozvetleniil tovabb a sajat harmas radhoz az a
labda, amelyik all vagy leszoritott allapotban van. A labdanak passz el6tt legalabb két
babut érintenie kell az 6t6s rudon ahhoz, hogy a sajat harmas ruddal megfoghato
legyen (kivéve, ha akaratlan un. préselt passz torténik, ez engedett). Egy leszoritott
(megallitott) labdat olyan labdanak neveziink, amely a babu ¢és a fal vagy a babu és a
jatékfeliilet koz¢ van szoritva.

23.1.1 Egy teljesen megallitott labda tovabbjatszhato, ha a passz folytonosan
torténik. A passzolds barminemi késleltetése érvényteleniti a passzt. Amint a
labdat teljesen megallitjak és nem jatsszak tovabb azonnal, akkor legalabb két
babut érintenie kell az 6t6s rudon, mielétt tovabbpasszolhato lesz ismét.
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23.1.2 Egy akaratlanul préselt labda érvényesnek szamit. Ha egy préselt labdat
a babu eldszor elengedi, majd ugyanez a béabu tovabbjatssza, mieldtt
ugyanazon a radon egy masikat is érintette volna, akkor a passz érvénytelen.

23.1.3 Ha egy beszoritott vagy megallitott labdat az 6t6s radrdl kapura 16nek,
¢s ezzel ugyanazon csapat harmas rudjanak valamely babujat talaljak el, akkor
ez csak abban az esetben szabalyszer(, ha a csapat a harmas ridon nem fogja
meg ¢és nem kontrolldlja a labdat.

23.1.4 Ha a labda a passzolas el6tt a passzolast kivitelezd babu eld- vagy
hatlapjahoz (recés rész) hozzaér, csak abban az esetben lehet a passzoldst
folytatni a harmas sorhoz (vagy 6t6s sorhoz, ha a hatsé sorokkal torténik a
passz), ha elétte egy masik babuhoz is hozzaér. Azonban, ha a labda ugy ér a
babu el6- vagy hatlapjahoz, hogy az eldtte egy masik soron volt, abban az
esetben azonnal tovabbpasszolhat6 ugyanazzal a babuval.

23.2 Mielott egy jatékos passzolni vagy 16ni prébalna az 6tés radrdl, a labda nem
érintheti kettdnél tobbszor az asztal oldalfalat (vagy rdmpat, ha van). Itt nem szamit,
melyik falr6l van szo6 - ketténél tobbszor nem érhet falat a labda. Ha harmadszorra is
érinti a labda a falat, utdna mar nem érhet tobbet hozza €s passzként vagy lovésként
tovabb kell jatszani.

23.2.1 Védekezés falon - Ha a passzt vagy a lovést az ellenfél a babu és az
oldalfal segitségével elkapja, haritja és ezaltal annak birtokaba jut, a labda
falérintése nem adodik hozza a jatékos megengedett (2) falérintéseinek
szamahoz és folytathatja a jatékot az 6tos soron.

23.2.2 Ha egyszer a labda hozzaér a falhoz vagy a rampahoz, csak akkor
szamolhat6 falérintésnek, ha a labda legurult a ramparol vagy rampa hidnyaban
érzékelhetden eltavolodott a faltol.

23.2.3 Idokérés utan a labda elsé oldalfalérintése, még mieldtt egy masik
babuhoz érne, nem tartozik bele a megengedett kettdbe.

23.3 A 23.1 pont ugyanugy alkalmazand6 a kettes radrol vagy kapusridrdl ugyanazon
csapat 6tos rudjahoz torténd passzakor. Ha a kettes rudtdl vagy kapus rudtol leadott
passzba azonban az ellenfél egyik babuja beleér, akkor a labda mar nem passznak,
hanem "¢l6" labdanak mindsiil, amelyet szabaly szerint barmely babu elkaphat.
Ekozben a labda barmennyiszer hozzaérhet az oldalfalhoz (vagy rdmpahoz).

23.4 Szabalyszerl, ha a jatékos egy kézzel fogja a rudakat, amikor védekezik (példa:
jobb kéz a védekezd 6tos rudon). Tovabba szabalyszerti ugyanazt a rudat két kézzel
mozgatni. A fogok kozotti tilzott kézcsere azonban figyelemelterelésnek mindsiilhet.

23.5 A szabalyellenes passzokért jar6 biintetés: ha valamely csapat vét a fenti

rendelkezések ellen, akkor az ellenfél eldontheti, hogy az aktudlis poziciobol vagy
kozépkezdéssel folytatja tovabb a jatékot.
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24. Labdabirtoklas idékorlatjai

Labdabirtoklasnak mindsiil, amikor a labda a babu elérhetd tavolsagadban van. A labda
legfeljebb 10 mésodpercig lehet az 6t6s soron és 15 mésodpercig az dsszes tobbi soron. A két
védekezd rad egynek mindsiil ebben az esetben.

24.1 A labda megjatszhatosaga - A labda megjatszhatonak mindsiil, ha azon teriileten
van, amit egy rud babui elérnek, fiiggetleniil attol, hogy elére vagy hatra allnak. A
labda megjatszhatonak mindsiil, ha az a kettes sor €s a kapu kozott helyezkedik el,
fiiggetlentil attol, hogy a védekezd babuk elérik azt.

24.2 Ha egy forgd labda valamely babu elérhetd kozelségében van, akkor ez
labdabirtoklasnak szamit és a tamad6idé mérése folyamatos. Ha a forgd labda azonban
nincs elérhetd tdvolsagban, akkor az idékorlatok nem érvényesek (lasd 8.3 pont).

24.3 Biintetés a szabaly megsértéséért - A harmas sorndl torténd idokorlat tallépése
esetén az ellenfél kapusa kapja meg a labdat. A tébbi rudnal torténd idoatlépéskor a
csapat elveszti a labdat és az ellenfél azt kozéprol Gjra jatékba hozza.

25. A jaték késleltetése

A jaték megszakitasok nélkiil zajlik, kivéve idokérés esetén. Megszakitas nélkiil azt jelenti,
hogy egy taldlat és a labda 0jboli jatékba hozdsa (készenlét-protokoll) kozott legfeljebb 5
masodperc telhet el. A jaték késleltetését kizardlag bird allapithatja meg.

25.1 A jaték késleltetése miatti szabalysértés utan a labdat legfeljebb 10 mésodperc
alatt Gjra jatékba kell hozni. Ha a labdat ezalatt az id6 alatt sem hozzak jatékba, Gjabb
késleltetés eshetdsége all fenn.

25.2 Egy nyilvanval6 késleltetés lehet a labda bedobésa utani vagy egy halottnak itélt
labda ujboli jatékba hozéasa esetén felmeriild szandékos iddhuzas.

25.3 Az els@ szabalysértésért figyelmeztetés jar. A tovabbi szabalysértésekért
1dokéréssel terhelik az adott csapatot. Példa: egy jatékosra késleltetést ronak. Ha 10
masodperc utan nem hozza Gjra jatékba a labdat, akkor ez egy id6kérésébe is keriil. Ha
az idokérés utan 10 masodpercen beliil még mindig nem all készen a labda 0jboli
jatékba hozasara, tjabb idokérést vonnak le téle.

26. Felhivas és kizaras

Amint kihirdetnek egy meccset, mindkét csapatnak haladéktalanul meg kell jelennie a
megnevezett asztalnal. Ha az egyik csapat 3 percen beliil nem jelenik meg, ujabb felhivas
(Recall) torténik. Egy ismételten felhivott csapatnak haladéktalanul meg kell jelennie az

asztalnal, kiilonben kizarjak.

26.1 A felszolitas 3 percenként torténik. A masodik €s az azt kovetd felszolitasokért
jaro biintetés egy-egy szett elvesztése a jaték elvesztéséig.

26.2 Ha egy csapat felszolitas révén veszt szettet, akkor a kovetkezd szett eldtt Ok
valaszthatjak meg a kezdést vagy az oldalt.

ITSF Versenyszabalyzat 20



26.3 Ezen szabaly betartasa a verseny f0szervezdjére van bizva.
27. Technikai faultok

Ha valamely felhatalmazott bird vagy versenyszervezé dontése értelmében valamely csapat a
torna barmely idépontjaban szandékosan vagy nyilvanvaldan vét a fenti szabalyok barmelyike
ellen, akkor ez a csapat technikai faulttal biintethetd.

27.1 Ha valaki technikai faultot kap, akkor a jatékot meg kell szakitani. Az ellenfél
ekkor a harmas radhoz helyezi a labdat és megprobalhat kapura 16ni. Csak a 16vést
végzd €s a lovést védo jatékos tartozkodhat az asztal mellett. A 16vés utan a jatékot
meg kell allitani, és ha az ellenfél golt ért el, akkor a szabalysértést elkdvetd és golt
kapo csapat hozhatja Gjra jatékba a labdat. Ha az ellenfél nem tudott golt elérni, akkor
a jaték onnan folytatddik, ahol a labda a szabalysértés elott volt vagy ahonnan a
szabalykonyv szerint folytatni kell.

27.1.1 A technikai faultért jaré szabadriugas elrugottnak szamit, amint a labda
elhagyta a harmas rudat. A szabadrigas befejezettnek tekinthetd, ha az ellenfél
a labdat védte egyszer, a teriiletén megallitotta vagy elhagyta azt.

27.2 Technikai szabadrigasnal a labdat eldszor jatékba kell hozni, miel6tt el lehetne
16ni. Tovabba érvényes minden szabaly, ideértve az idokorlatozast és a reset-szabalyt
is.

27.3 Egy csapat a technikai szabadrugas el6tt és/vagy utan helyet cserélhet anélkiil,
hogy ez idékérésnek mindsiilne.

27.4 Technikai szabadriigas idején id6t lehet kérni, ha erre a csapatnak még van
lehetdsége.

27.5 Egy szabalytalanul elvégzett technikai szabadrigas kovetkeztében elért gol
érvénytelennek mindsiil. A jaték onnan folytatédik, ahonnan a technikai szabadriigast
elvégezték vagy ahonnan a szabalykdnyv azt eldirja.

27.6 Ha egy technikai szabadrugas kovetkeztében érne véget a szett, akkor a
kovetkezd szettben az ellenfél kezdhet.

27.7 A tovabbi szandékos vagy nyilvanvaloé szabalysértések, tovabbi technikai
falutokat vonnak maguk utan. Egy szetten beliil harom technikai fault a szett

elvesztését eredményezi.

27.8 A jelenlévd bird azt is barmikor kimondhatja, hogy mar az els6 technikai faultot
kovetd masodik technikai fault a szett/meccs elvesztését eredményezheti.
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28. Dontések és fellebbezések

Ha a szabalydontések kortil nehézségek 1épnének fel, akkor a szabalysértéskor jelenlévo bird
dontése tekintendd véglegesnek. Amennyiben szabalyértelmezésrdl van szd vagy a bird a
szabalysértés idopontjaban nem volt jelen, akkor a meghivott birénak a koriilményeknek
megfelelden kell dontenie. Egy esetleges fellebbezést a dontéssel szemben az alabbiak szerint
kell benyujtani:

28.1 Szabalyértelmezés esetén a jatékosnak még azeldtt tisztaznia kell a vitas
helyzetet, miel6tt a labdat Ojra jatékba hozndk. Egy elvesztett meccsre vonatkozé
fellebbezést a gydztes csapat kovetkezd meccse elétt kell benyujtani.

28.2 Minden fellebbezést a fobironak ¢és, ha lehetséges, a versenyszervezés két
tagjanak egyiitt kell elbiradlnia. Minden erre vonatkoz6 dontés véglegesnek tekintendd.

28.3 Azt a csapatot, amely eredményteleniil fellebbezett és/vagy kétségbe von egy
dontést, egy idokéréssel kell terhelni. Tovabba késleltetéssel is terhelhetd a meglatas
alapjan.

28.4 A birdoval valo vitatkozas jaték kozben tilos. E szabaly megsértése késleltetésnek
¢s/vagy az etikai kodex megsértésének mindsiil.

29. Oltozkodési szabalyzat

Azon jatékosok akik versenyezni kivannak egy ITSF altal szervezett megmérettetésen,
kotelesek sportdltozetet viselni és elvarhato toliik a legmagasabb és legprofesszionalisabb
megjelenés. Ezen szabalyok betartatdsa a versenyigazgato, a fobird vagy/és a hivatalos ITSF
Sport Testiilet tagjanak feladata.

29.1 Az elfogadhato6 sportruhazatok a kovetkezok: melegito kabat illetve nadrag,
atlétatrikd, sport polo, atlétikai short és sportcipd. A sport sapkakat, napellenzoket,
fejpantokat és izzadsagtorloket szintén el lehet fogadni viseletként.

29.2 A nem megengedhetd ruhazatok a kovetkezdek: mellények, farmerok barmilyen
fajtabol, illetve az utcai nadragok, utcai shortok, biciklisnadragok ¢és barmilyen nem
sportra hasznalatos shortok. A papucsok, szandalok ¢és utcai cipdk szintén nem
megengedettek.

29.3 Ajanlott, hogy a jatékosok tiintessék fel az orszagukat jol 1athato helyen a
polojukon illetve kabatjukon. Ez kotelezd a kiemelt jatékosoknal, akiknek sziikséges,
hogy ki legyen ragasztva a ranglistahelyezésiik a kabatjuk ujjara. Ajanlott, de nem
kotelezo a jatékosok egyenruhdjanak a szindsszetételét az orszag nemzeti szinei
alapjan kivalasztani illetve lathatoan feltiintetni az orszagot, zaszlot és tamogatot.

29.4 A biintetés, ha megsértik az 61tozkodési szabalyokat, leléptetés az adott
mérkdzésrol.

Ha egy jatékos nem tartja be az 61t6zkodési szabalyokat, at kell 61tdznie a mérkézés

kodzben, mieldtt a jaték folytatodhatna és a csapatot a mérkdzés késleltetésével fogjak
megbiintetni. (lasd 25-0s szabaly)
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30. Tornavezetés
Egy torna lebonyolitdsdért a versenyszervezés felel. Ebbe tartozik az Osszes sorsolds, a
versenyek lebonyolitdsa, az idémérés, stb. A versenyszervezOk dontése e tekintetben

véglegesnek tekintendo.

30.1 Minden jatékszabalyokra vonatkozo ligy a fobird hataskorébe tartozik, akit a
fészervezd jelol ki.

30.2 A tornavezetés minden hivatalos ITSF eseményen az ITSF Sportbizottsaganak
tartoznak felelsséggel.
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